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1. Date despre program
N ulr}Stlfutla de . Universitatea Lucian Blaga din Sibiu
invatamant superior
Facultatea Facultatea de Stiinte

Departament Departamentul de Matematica si informatica
Domeniul de studiu Matematica

Ciclul de studii Licenta

Specializarea

Matematica-Informatica

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

Inteligenta artificiala

Codul cursului

Tipul cursului

An de studiu

Semestrul

Numar de credite

3806015050041

Optional

3

2

5

Tipul de evaluare

Categoria formativa a disciplinei

(DF=fundamentald.; DD=domeniu; DS=specialitate; DC=complementard)

Colocviu

Titular activitati curs

Lect.univ.dr. Maniu George Constantin

Titular activitati semina
laborator/ proiect

r/ Lect.univ.dr. Maniu George Constantin

3. Timpul total estimat

Extinderea disciplinei in planul de Tnvatamant — numar de ore pe saptamana

Curs

Seminar

Laborator

Proiect

Total

2

2

4

Extinderea disciplinei in planu

| de Tnvatamant — Total ore din planul de invatamant

Curs Seminar Laborator Proiect Total (NOAD.,,)
28 - 28 - 56
Distributia fondului de timp pentru studiu individual Nr.ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25

Tutoriat:

Examinari: 4
Total ore alocate studiului individual (NOS/;.,, ) 69
Total ore pe semestru (NOAD.,,, + NOSI..,) 125

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

De curriculum

ealgoritmica, statistica

De competente

e abilitati medii de programare intr-unlimbaj de nivel inalt
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

De desfasurare a cursului

eSala de curs cu videoproiector

De desfasurare a sem/lab/pr

eSala de laborator cu videoproiector

6. Competente specifice acumulate

e Descrierea conceptelor si directiilor de cercetare ale inteligentei
artificiale
) e Evaluarea calitatii si stabilitatii solutiilor obtinute si compararea
Competente profesionale . . . .
acestora cu solutiile obtinute prin metode traditionale
o Folosirea metodelor, tehnicilor si algoritmilor din inteligenta artificiala
pentru modelarea solutiilor unor clase de probleme
® Aplicarea regulilor de munca organizata 2i eficientd, a unor atitudini
responsabile fapa de domeniul didactic- etiinpific, pentru valorificarea
creativa a propriului potenpial, cu respectarea principiilor 2i a
normelor de etica profesionala
Competente transversale - 0 P - .
e Utilizarea unor metode 2i tehnici eficiente de invapare, informare,

cercetare 2i dezvoltare a capacitapilor de valorificare a cuno®tinpelor,
de adaptare la cerinpele unei societapi dinamice si de comunicare in
limba romana si intr-o limba de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

eInteligenpa artificiald (IA) are drept obiectivimbunatapirea
automata a metodelor de rezolvare a problemelor

Obiectivele specifice

Cursul trateaza aspecte teoretice si practice ale inteligentei artificiale
(IA) si are ca scop formarea unei priviri de ansamblu asupra disciplinei
si a principalelor domenii ale acesteia. La sfarsitul cursului, studentii
vor intelege principiile de baza ale inteligentei artificiale si abordarile
algoritmice asociate si vor avea cunostinte despre aplicatii ale
inteligentei artificiale

8. Continuturi

Curs Nr. ore
Curs 1 Obiectul de studiu al IA. Istoricul. Domenii de cercetare 2i aplicapii 2
Curs 2 Algoritmi genetici. Algoritmi evolutivi. Operatori genetici. Structura generala a unui
algoritm evolutiv. 2
Curs 3 Codificarea binara. Codificarea reald. Exemple de probleme la care se pot aplica
algoritmi genetici. 2
Curs 4 Ingineria cunoa®terii. Sisteme informatice bazate pe cuno®inpe. Sisteme expert.
Definipie. Caracteristici. Sisteme expert celebre. Arhitectura generald a unui sistem 2
expert.
Curs 5 Dezvoltarea unui sistem informatic bazat pe cuno2tinpe: design-ul fizic, design-ul 2
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logic, etapele proiectarii 2i implementarii unui SIBC
Curs 6 Repele neuronale. Introducere. Modelul biologic. Repele cu un singur strat. 4
Curs7 Arhitecturi de repele multistrat. Algoritmul de instruire backpropagation. 2
Curs 8 Logica fuzzy. Incertitudine 2i imprecizie. Mulpimi fuzzy. Operapii cu mulpimi fuzzy.
Restrictori. Procesul de inferenpa fuzzy. Inferenpa max-min. Inferenpa max-produs. 2
Defuzzyficarea.
Curs 9 Automate stochastice de Tnvapare. Definirea formala a unui automat stochastic.
Scheme de invdpare absolut expediente. Aplicabii. 2
Curs 10 | Agenpi software inteligenpi. Definipii. Task-urile unui agent. Ciclul de viapa al unui
agent. Tipuri de comportamente. Comunicapia intre agenpi. 2
Curs 11 Dezvoltarea aplicapiilor orientate-agent in JADE. Agenpi standard JADE. 2
Curs 12 | Ontologii. Definipie. Dezvoltarea ontologiilor in Protege (Frames) — clase, sloturi,
atribute, instanpe, interogari. Crearea unei baze de cuno®tinpe. 4
Curs 13
Curs 14
Total ore curs: 28
Seminar/Laborator Nr. ore
Sem 1 Rezolvarea problemelor cu tehnici de cdutare: breadth-first (largime), depth-first 2
(addncime)
Sem 2 Rezolvarea problemelor cu tehnici de cautare: cautare euristica, greedy, A* 2
Sem 3 Structura generald a unui algoritm evolutiv. Codificarea binara. Implementarea unei 2
framework pentru problem rezolvate cu algoritmi genetici.
Sem 4 Repele neuronale. Propagarea ihapoi a erorii. Implementarea unei repele de 2
recunoa2tere a scrisului.
Sem 5 Baze de cuno®tinpe. Implementarea unui motor de inferenpa cu rapionament 2
fnainte.
Sem 6 Baze de cuno®tinpe. Implementarea unui motor de inferenpa cu rapionament thapoi. 2
Sem 7 Implementarea unui framework pentru fuzzificare, defuzzyficare si operatii pe 2
multimi fuzzy.
Sem 8 Automate stochastice. Implementarea unui automat cu structura variabila 2 schema 2
de invapare neliniara.
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Sem 9 Agenpi JADE. Implementarea de aplicapii bazate pe agenpi in JADE. Exemplu: 2

simulator auto (conducere automata autovehicule)

Sem 10 Dezvoltarea ontologiilor in Protege (Frames) — crearea claselor, sloturilor, 2
atributelor, addugarea de instanpe, crearea de interogari. Crearea unei baze de
cuno?tinpe.

Sem 11 | Dezvoltarea unui sistem bazat pe cuno®tinpe. Integrarea unei baze de cuno2tinpe 4

Protege cu un motor de inferenpa extern (Algernon, Jess)

Sem 12 | .Prezentarea proiect de semestru

Sem 13

Sem 14

Total ore seminar/laborator 28

Metode de predare

e curs: expunerea, explicatia, exemplificarea si conversatia

frontal

e laborator: explicatia, exemplificarea, invatarea prin

descoperire.

Bibliografie
1. Dumitrescu D., Costin H. - Retele neuronale, Teorie si aplicatii, Ed. Teora, 1996
2. Benchimol, G., Levine, P., Sisteme expert de intreprindere, Ed. Tehnica 1993
Referinte 3. Bigus, J. P., Bigus J., Constructing Intelligent Agents using Java, 2nd ed., John
bibliografice Wiley & Sons, Inc., 2001
recomandate 4. Watson M., Aplicapii Java inteligente pentru Internet i intraneturi, Ed. ALL
EDUCAPIONAL, Bucure?2ti, 1999
D. Dumitrescu Algoritmi genetici si strategii evolutive - Aplicatii in Inteligenta
Artificiala, Ed Albastra, Cluj-Napoca, 2000
.Re.ferint'e Watson M., Aplicapii Java inteligente pentru Internet i intraneturi, Ed. ALL
:J'E:;:’ng;s::; EDUCAPIONAL, Bucure®ti, 1999
Bigus, J. P., Bigus J., Constructing Intelligent Agents using Java, 2nd ed., John
Wiley & Sons, Inc

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

® Cursul respecta recomandarile curicullare IEEE si ACM pentru studiile in informatica

Cursul exista in programa de studiu a majoritatii facultatilor de profil din Romania

°
e Cursul exista in programa de studiu a numeroase facultatilor de profil din intreaga lume
[ J

Companiile de software considera continutul cursului ca fiind util in dezvoltarea abilitatilor de

modelare si programare ale studentilor
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10. Evaluare

. . N Pondereain
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare - Obs.**
nota finala
cunoasterea conceptelor descrise la .
’ P Examen scris 50%
Curs curs
Predarea la timp a proiectului Evaluarea proiectului 0%
. . . (¢
Laborator Respectarea cerintelor proiectului

Standard minim de performanta
cel putin nota 5 (pe o scara de la 1 la 10) la examenul scris si la evaluarea proiectului

(*) Fisa disciplinei cuprinde componente adaptate persoanelor cu dizabilitati, in functie de tipul si gradul acestora.

(**) CPE — conditioneaza participarea la examen; nCPE — nu conditioneaza participarea la examen; CEF - conditioneaza
evaluarea finala;

Data completarii: 25.09.2018
Data avizarii Tn Departament: 28.09.2018

Grad didactic, titlul, prenume, numele Semnatura
Titular disciplina Lect.univ.dr. Gerge Constantin Maniu
Director de departament Prof.univ.dr. Mugur Acu
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